Pouziti Ozobotl ve vyuce na zakladni skole

Ozobot BIT je interaktivni hracka, kterd rozviji kreativitu a logické mysleni. Zaroven je to ale
skvéld didaktickd pom(cka predstavujici nejkratsi a nejzabavnéjsi cestu ke skute¢nému
programovani i robotice. Ozobot vyuziva ke komunikaci unikatni barevny jazyk zaloZeny na
rdznych variacich zelené, modré a ¢ervené, pricemz kazda variace znamena pro Ozobota jiny
povel — tzv. ozokdd. MlZete ménit rychost, smér, barvu a
intenzitu blikdni integrované LED diody. MuZete nechat
Ozobota rotovat jako tornado nebo tancit pozpatku.

Ozobot ma v priiméru jen 1 palec, télo tvofi prihledna, mirné
koutové zbarvena kulicka, ktera ¢astec¢né umoznuje pohled na
fidici elektroniku, ,mozek” robota tvofi zakladni deska s
mikroprocesorem a pomocnymi obvody, pohonny systém je
tvoren dvojici mikromotord. Orientaci v prostredi zajistuje pét
optickych senzoru.

Vyuziti robota ve vyuce:

- matematika (suda, lichd cisla, délitelnost, hledani cesty max, min apod)

- zemeépis (cestovani méstem podle mapy, najdi hlavni mésta, feky, nejvyssi hory ...)
- déjepis (prezidenti Ceskoslovenska, holokaust, starovék ...)

- prirodopis (rostlinné a Zivocisné druhy, ZOO, sbirani hub ...)

- fyzika (pohyb, zakladni jednotky SI ...)

- vytvarna vychova (kresleni obrazcq, ztvarnéni pohadky ...)

- informatika (programovani, ozoblockly, ...)

- Cesky jazyk (spisovatelé, hlavni postavy, vyjmenovana slova, vétné Cleny ...)

- jazyky (slovicka, cesta méstem, vétné cleny ...)

- télesnd vychova (vodni slalom, orientacni béh ...)

1. stupen (dopravni hristé, zabavna vlastivéda, matematika, ¢esky jazyk, barvy ...)

Pouziti Ozobotl ve vyuce musime chapat jako doplnék vyuky. V jednotlivych aktivitdch musi
zaci spolupracovat (pracujeme ve dvojicich), zdbavnou formou si procvicuji ziskané védomosti.
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